AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Automatyki i Robotyki
Kierunek Automatyka i Robotyka
Specjalnosé \Automatyzacja i robotyzacja procesow
technologicznych
\Przemystowy internet rzeczy
Semestr 1 I
Stopien studiw I Rok akademicki 2026/2027
Nazwa przedmiotu Projektowanie CAD / CAM

Kod przedmiotu

CAD

t.aczna liczba godzin

18+18 | Tryb | stacjonasay | niestacjonarny

Profil ksztalcenia

OgélnoakadeniekiA) | Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad, laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktéw ECTS 3+2
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Wykiad
Wymiar zajeé 18
Stopien naukowy, imie, nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 18

Stopien naukowy, imie¢, nazwisko

‘Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ opisu matematycznego bryt
przestrzennych (ostrostupow, graniastostupow) oraz
taskich (sze$ciokat, oSmiokat).

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma na celu zaznajomienie studentow z podstawowymi

mechanizmami tworzenia detali w przestrzeni 2D oraz 3D,

metodyka tworzenia dokumentacji technicznej detali,

zasadami ich wymiarowania, a takze tworzenia wlasnych
likow G-code.

Metody dydaktyczne Forma wyktadu w postaci prezentacji multimedialnych.
Zajecia laboratoryjne
z wykorzystaniem narz¢dzi komputerowych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku si¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WO01.Podstawowe zasady modelowania detali K W03 P7S WG
— absolwent zna i ptaskich, pojecie warstwy, uktadu K WiI3
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rozumie:

wspolrzednych, punktu, linii oraz polilinii

WO02.Metody tworzenia figur plaskich i ich
parametryzacji

WO03.Symbolike i zasady stosowane do tworzenia
dokumentacji technicznej detalu 2D oraz 3D, a
takze jego wlasciwego zwymiarowania

WO04.Sposoby korzystania z narzgdzi obrot, kopia
lustrzana, szyk, otwory

WO05.Zasady tworzenia uktadow wspotrzednych oraz
plaszczyzn odniesienia w modelowaniu 3D

WO06.Metody tworzenia bryl, dziatanie narzedzi
wytnij, wytnij normalnie, szyk kotowy i prosty,
fazuj, zaokraglaj.

WO07.Sposoby wymiarowania i tworzenia
dokumentacji detali 3D, w tym detali gigtych.

WO08. Strukture oraz metody tworzenia plikow w
jezyku G-Code

WO09.Podstawowe funkcje pomocnicze i
przygotowawcze jezyka G-Code

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

UO1. Wymieni¢ oraz stosowac podstawowe zasady
modelowania detali ptaskich

U02. Zamodelowa¢ dowolny detal 2D z
wykorzystaniem warstw, punktow, linii polilinii,
narzedzi obrotu, kopii lustrzanej, szyku, otworu
oraz innych figur ptaskich wraz z ich
parametryzacja.

UO03. Stworzy¢ dokumentacje techniczng oraz
wiasciwie zwymiarowac detal 2D stosujac
odpowiednie oznaczenia

U04. Zamodelowa¢ dowolny detal 3D z
wykorzystaniem uktadéow wspotrzednych,
plaszczyzn odniesienia oraz narzedzia wytnij,
wytnij normalnie, szyk kotowy oraz prosty, fazuj
oraz zaokraglaj.

UO05. Stworzy¢ dokumentacje techniczng oraz
wlasciwie zwymiarowac detal 3D (w tym detal
giety) stosujac odpowiednie oznaczenia

U06. Opisa¢ strukture oraz metody tworzenia plikow
w jezyku G-Code

UO07. Napisac prosty kod obrobki detalu
wykorzystujac podstawowe funkcje pomocnicze
i przygotowawcze jezyka G-Code

K_U03
K Ul4

P7S_UW

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1. Ponoszenia odpowiedzialnos$ci za powierzone
mu zadania

KO02. Ciagtego doksztatcania si¢ oraz poszukiwania
dostepnych na rynku rozwigzan

K03. Krytycznego oceniania dostgpnych rozwigzan i
wyboru najlepszych, a jezeli potrzeba to
tworzenia wlasnych rozwigzan spekniajacych
wszystkie zalecenia

K_K02
K_K04
K_KO05

P7S_KK
P7S_KO
P7S_KR

Tres$ci programowe

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢¢ - wyklad
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Tres$ci programowe

1 Zasady modelowania detali ptaskich 1
2 Modelowanie 2D — warstwy, uktady wspotrzednych 1
3 Modelowanie 2D — rysowanie punkow, linii, polilinii 1
4 Modelowanie 2D — rysowanie figur ptaskich i ich parametryzacja 1
5 Modelowanie 2D — obrot, kopia lustrzana, szyk, otwory 1
6 Wymiarowanie detali ptaskich — symbolika )
7 Wymiarowanie detali ptaskich — przyktady 1
8 Modelowanie 3D — plaszczyzny odniesienia, uklady wspotrzednych 1
9 Modelowanie 3D — tworzenie bryt, narzedzie wytnij, wytnij normalnie 1
10 Modelowanie 3D — szyk kotowy i prosty 1
11 Modelowanie 3D — fazowanie i zaokraglenia, wymiarowanie 1
12 Wymiarowanie detali 3D. Detal gigty. 1
13 Jezyk G-code — wprowadzenie, struktura, zapis 1
14 Jezyk G-code — funkcje przygotowawcze )
15 Jezyk G-code — funkcje pomocnicze )
Forma zaje¢ - laboratorium
1 Wprowadzenie do wybranego §rodowiska modelowania, omoéwienie zasad nawigacji 1
2 Modelowanie 2D — wprowadzenie 1
3 Modelowanie 2D — tworzenie detali 2
4 Modelowanie 2D — wymiarowanie, tworzenie dokumentacji technicznej 1
5 Modelowanie 3D — wprowadzenie 1
6 Modelowanie 3D — tworzenie detali 3
7 Modelowanie 3D — wymiarowanie, przekroje, tworzenie dokumentacji technicznej )
I G-code — wprowadzenie, omowienie zasad tworzenia 2
9 G-code — implementacja prostego detalu 2D 3
10 G-code — implementacja prostego detalu 3D 2

Forma i warunki zaliczenia

przedmiotu

Wyklad: Egzamin pisemny (na koniec semestru)
Laboratorium — zaliczenie na podstawie:

sprawozdan z zadan realizowanych podczas zaje¢ i oceny pracy na zajeciach

Metody weryfikacji efektéw

uczenia sie¢

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Egzamin pisemny na koniec semestru

WO01-W09
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Forma i warunki zaliczenia

'Wyklad: Egzamin pisemny (na koniec semestru)
Laboratorium — zaliczenie na podstawie:

przedmiotu sprawozdan z zadan realizowanych podczas zaje¢ i oceny pracy na zajeciach
K03
Sprawozdania z zadan Uo01-u07
Praca na zajeciach KO01-K03

Literatura podstawowa

1. Sydor M., Wprowadzenie do CAD, PWN, E-book

2. Gawronski T., Modelowanie w programie Solid Edge,
wyd. REA, 2011

3. Krzysiak Z., Modelowanie 3D w programie AutoCad,
'WNIT, 2012

Literatura uzupelniajaca

1. Bobinski A. Jacyna M., Modelowanie i symulacja 3D
obicktow magazynowych, PWN, 2017

2 Kiciak P. Podstawy modelowania krzywych i
powierzchni, WNT, 2019

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 36
Przygotowanie si¢ do zajec 35
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 0
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 34
Inne 0
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 130
Liczba punktow ECTS 5




